Die generische Klasse List<ContentType>

Objekte der generischen Klasse Listverwalten beliebig viele, linear angeordnete Objekte
vom Typ ContentType. Auf hdochstens ein Listenobjekt, aktuelles Objekt genannt, kann
jeweils zugegriffen werden. Wenn eine Liste leer ist, vollstandig durchlaufen wurde oder das
aktuelle Objekt am Ende der Liste geldscht wurde, gibt es kein aktuelles Objekt. Das erste
oder das letzte Objekt einer Liste kdnnen durch einen Auftrag zum aktuellen Objekt gemacht
werden. Aul3erdem kann das dem aktuellen Objekt folgende Listenobjekt zum neuen
aktuellen Objekt werden.

Das aktuelle Objekt kann gelesen, verdndert oder geléscht werden. AuBRerdem kann vor dem
aktuellen Objekt ein Listenobjekt eingefligt werden.

Dokumentation der Klasse List<ContentType>

Konstruktor List<ContentType>()
Eine leere Liste wird erzeugt.

Anfrage boolean isEmpty()
Die Anfrage liefert den Wert true, wenn die Liste keine Objekte
enthalt, sonst liefert sie den Wert false.

Anfrage boolean hasAccess()
Die Anfrage liefert den Wert true, wenn es ein aktuelles Objekt gibt,
sonst liefert sie den Wert false.

Auftrag void next()
Falls die Liste nicht leer ist, es ein aktuelles Objekt gibt und dieses
nicht das letzte Objekt der Liste ist, wird das dem aktuellen Objekt in
der Liste folgende Objekt zum aktuellen Objekt, andernfalls gibt es
nach Ausfuhrung des Auftrags kein aktuelles Objekt, d.h.
hasAccess() liefert den Wert false.

Auftrag void toFirst()
Falls die Liste nicht leer ist, wird das erste Objekt der Liste aktuelles
Objekt. Ist die Liste leer, geschieht nichts.

Auftrag void tolLast()
Falls die Liste nicht leer ist, wird das letzte Objekt der Liste aktuelles
Objekt. Ist die Liste leer, geschieht nichts.

Anfrage ContentType getContent()
Falls es ein aktuelles Objekt gibt (hasAccess()==true), wird das
aktuelle Objekt zuriickgegeben. Andernfalls
(hasAccess()==false) gibt die Anfrage den Wert null zurick.
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void setContent(ContentType pContent)

Falls es ein aktuelles Objekt gibt (hasAccess()==true) und
pContent ungleich null ist, wird das aktuelle Objekt durch
pContent ersetzt. Sonst bleibt die Liste unverandert.

void append(ContentType pContent)

Ein neues Objekt pContent wird am Ende der Liste eingefugt. Das
aktuelle Objekt bleibt unverandert. Wenn die Liste leer ist, wird das
Objekt pContent in die Liste eingefligt und es gibt weiterhin kein
aktuelles Objekt (hasAccess()==false).

Falls pContent gleich null ist, bleibt die Liste unverandert.

void insert(ContentType pContent)

Falls es ein aktuelles Objekt gibt (hasAccess()==true), wird ein
neues Objekt pContent vor dem aktuellen Objekt in die Liste
eingefuigt. Das aktuelle Objekt bleibt unverandert.

Falls die Liste leer ist und es somit kein aktuelles Objekt gibt
(hasAccess()==false), wird pContent in die Liste eingefugt und
es gibt weiterhin kein aktuelles Objekt.

Falls es kein aktuelles Objekt gibt (hasAccess()==false) und die
Liste nicht leer ist oder pContent==null ist, bleibt die Liste
unverandert.

void concat(List<ContentType> pList)

Die Liste pList wird an die Liste angehangt. Anschliel3end wird
pList eine leere Liste. Das aktuelle Objekt bleibt unverandert. Falls
pList==null oder eine leere Liste ist, bleibt die Liste unverandert.

void remove()

Falls es ein aktuelles Objekt gibt (hasAccess() == true), wird das
aktuelle Objekt geléscht und das Objekt hinter dem geléschten Objekt
wird zum aktuellen Objekt. Wird das Objekt, das am Ende der Liste
steht, geléscht, gibt es kein aktuelles Objekt mehr (hasAccess() ==
false). Wenn die Liste leer ist oder es kein aktuelles Objekt gibt
(hasAccess() == false), bleibt die Liste unverandert.



